STUDIO GHIBL 


1 MÁS ALLÁ »] LA ANIMACIÓN. 


$3 


- 
pl 
X 
A 


o 9% 


' 
! 


E | i 
) 2 ES CONE 
j Á N ó 


BUSCA TU REVISTA PREFERIDA 
EN VERSIÓN DIGITAL. 


%  Availableonthe 


$ App Store | 


S PP Google play 


KA A NT O OS PE A 


27%, 
EN 


¿QUÉ TALFDUERIDOS LECTORES? BIENVENI 
A LA EDICION 79 DE CONEXION MANGA DVB. 
NUEVAMENTE QUIERO APROVECHAR ESTE ESPACIO 
RA AGRADECER A TODOS LOS QUE NOSHAN 
ACOMPAÑADO A LO LARGO DE TODOSESTUS 
NUMEROS POR SU PREFERENCIA Y¿POR TOLERAR 
TODAS NUESTRAS FALLAS —PRINCIPALMENTE POR 
LA DISTRIBUCION ASI COMO LA PERIODICIDAD DE 
ESTA REVISTA—. EN VERDAD ME DISCULPO POR 
TODOS ESOS INCONVENIENTES, MISMOS QUE NOS 
ESFORZAMOS POR REDUCIR AL MINIMO. 


Con esta edición terminamos una vez más otro ciclo, pero no se alarmen, simplemente entra- 
mos a una nueva temporada para la revista, así como para el programa dentro del DVD. Llegó 
el momento de renovar estas páginas y darle un pequeño giro a la publicación. 

Para esta nueva etapa —que arranca en el número 80- se harán algunos cambios. No quiero 
adelantar mucho de lo que vendrá, pero estamos seguros que será de su agrado. Aumentaremos 
la información y además la lectura será mucho más dinámica; también complementaremos cada 
uno de los textos con información adicional referente a lo que están leyendo. Estoy seguro que 
no querrán salir de casa sin su revista para mantenerse entretenidos, pues cada articulo será una 
ventana a mucha más información sobre lo que les gusta. 

Me despido temporalmente y nos leemos en la proxima edición de la revista, les deseo un 
excelente mes. 
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HOLA, AMIGOS 
DE CM DVD. 
BIENVENIDOS 

A LA SECCIÓN 
DEL BUZÓN, 
RECUERDEN 
QUE PUEDEN 
ENVIARNOS TODAS 
SUS DUDAS, 
COMENTARIOS O 
SUGERENCIAS. 


Tienen muchos detalles técnicos que 
sinceramente deben mejorar, como por 
ejemplo el audio en sus comentarios y 
reseñas en el DVD, además el conte- 
nido de la revista da mucho que desear 
últimamente. Podrían poner las noticias 
de anime, películas, manga y videojuegos 
más actualizadas, o de plano que los 
artículos pasen por un buen editor para 
que sean reseñas de calidad. Y todavía 
esperando a que pongan algo de manga, 
pues la revista se llama “Conexión MAN- 
GA”, y me alegraría que pusieran —por 
lo menos— un preview de los manga del 
momento, no solo de anime, que es lo 
que ponen en primer plano. 


HOLA MIGUEL 


Muchas gracias por tus comentarios, 

te damos la razón sobre las fallas que 
tenemos en el audio, aunque lo hemos 
mejorado un poco, aún no hemos podido 
resolver ese problema del todo, nos 
disculpamos sinceramente, Sobre las 
noticias de anime, videojuegos y manga 
más actualizadas te comento que esa 
parte le corresponde a la edición quin- 
cenal de Conexión Manga, ya que esta 
publicación es sobre especiales, y buena 
parte de la revista se dedica a ahondar 
en el tema de portada; lo mismo sucede 
con la parte de reseñas y adelantos. 
Gracias por tus comentarios, en verdad 
los apreciamos. 


NELLYSALAS 


En general me gusta el contenido, pero 
a veces siento que algunos artículos no 
llegan a nada. También he notado que 
(aunque no seguido) la redacción falla un 
poco. Si fuera posible me gustarían más 
artículos de opinión. 


HOLA NELLY 


Gracias por mandarnos tus comenta- 
rios, ya estamos trabajando para que 

el contenido de la revista sea de mayor 
calidad. En nuestra próxima edición se 
aplicarán nuevos cambios y daremos la 
bienvenida a nuevos redactores, y por 
supuesto ya incluiremos artículos de 
opinión. De verdad esperamos que la 
nueva temporada sea mucho más de su 
agrado. ¡Hasta pronto! 


Me gustaría que pusieran de regreso 

la J-music, y si pueden un artículo de 
Saikano (ya se que salió en el 2001, pero 
me gusta). 


HOLA MORELIA 


Por supuesto, la sección de J-music 
nunca desaparecerá, solo la omitimos 
una vez debido al especial de k-pop, pues 
se salía completamente del tema. Pero 
no te preocupes, la renovaremos y pre- 
sentaremos más propuestas musicales. 
Sobre hablar de Saikano, ya pasamos tu 
sugerencia al editor de la CM quincenal, 
pues es ahí donde se habla de anime de 
hace tiempo. 


ALEJANDRARAMOS 


¡Me gusta la revista!! ... pero, ¿han tenido 
¡Me g sr: PerosZ 
problemas con la distribución? Porque yo 
luego voy al puesto de revistas y me dicen 
que ese número no ha llegado porque 
según ustedes tienen problemas con la 
distribución y por eso ya no he comprado 

EPoESSON: p 
TwT, y aparte no tengo dinero. 
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HOLA ALEJANDRA 


¡Qué bien que te agrada la revista! Nos 
haces sentir muy bien, aunque sabemos 
que tenemos que mejorar muchas cosas. 
Sobre la distribución, te comento que 
es cierto, lamentablemente la empresa 
que se dedica a la distribución de las 
revistas desde hace tiempo ha tenido 
dificultades con las publicaciones (no 
solo nuestras). Nos disculpamos por 
esto pues no sabemos cuando se pueda 
resolver del todo. Mientras, te pedimos 
paciencia y algo de perseverancia para 
poder encontrarla. 


UN POCO MÁSDETODO 


Las peticiones que más llegan a nuestro 
buzón, así como en Facebook, son sobre 
incluir más pósters, videos o agregarle 
páginas a la revista. Esta última sería 
genial, incluso para nosotros pues 
podríamos agregar secciones o darle 
mayor cobertura a las existentes, pero 
lamentablemente eso no es tan sencillo, 
pues hablamos de costos. Por el momen- 
to nos resulta muy complicado hacer ese 
cambio, por ello que el contenido en el 
DVD sea bastante abundante, pues por 
increíble que parezca cada edición va 
cargada con más de 2 horas de material. 
Ahora, hablando de incluir más pósters, 
eso implicaría reducir otras secciones 

y tenemos el mismo detalle, pues a 
otros lectores no les agradará que la 
sección que más les gustaba se redujera 
o desapareciera; lo mismo pasa con los 
videos de J-pop, pero creo que con esto 
último podríamos hacer un esfuerzo 
para poder cumplir una de sus peticiones 
más recurrentes, Esperen nuestra nueva 
temporada que iniciará a partir del 480, 
y vean las sorpresas que tendremos para 
ustedes, ¡Gracias! 


A RNOJMIO) 
CIONES 


Conexión Manga 


PROMOCIONES A = DESEEN. | . 
- RESPUESTAS DEBEN SER ENVIADAS A: AUDÍFONOS PACIFIC RIM 


conexion.manga.dvdegmail.com 


Conexión Manga y Warner tienen para ti los audifonos conmemorativos de Titanes del 
Pacífico. Complementa tu reproductor de audio o tu consola portátil con este artículo 
que será la envidia de tus amigos. Para llevarte a casa estos audifonos solo tienes que 
enviarnos las respuestas correctas al mail. que tú ya conoces. 

Dinos dos adaptaciones que ha hecho Guillermo del Toro del cómic a la pantalla grande. 
Menciona el nombre de 5 Jaegars de la pelicula Pacific Rim. 


scubre-cómo es el 
ezó la lucha der repeler 


7 ++ ñoña, nuestros amigos de Warner te visten a dock) para ela apo 
zombie con esta playera conmemorativa de esta impactantes 
Para ganarte una de las playeras que tenemos para ustedes tienes 
que ser de los primeros en enviar las respuestas correctas de la 
siguiente trivia: 
¿Qué otro libro: relacionado con los zombis ha publicado el autor de 
la novela WWZ? : oe £ 4 E 
- ¿Qué día¡se lanzo el primer adelanto dela pelicula? Es A $ : Ys VE y ; 
Ñ : ¿ > 
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COLLECTION 


Para la temporada de calor que 
te refresque. Además de deco! 
Mide 14.5 centímetros de largc 
Su precio es de $97.01 dólares 
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BOLÍGRAFOS É 
CON'PERSONAJES” “y 
DEL STUDIO GHIBLI 


El bolígrafo de Totoro es de color negro, el 
de Porco Rosso es rojo; y el de Laputa es 
azul. 

Los bolígrafos vienen presentados en un 
estuche sobrio y elegante; podemos decir 
que es un producto que se puede regalar a 
cualquier adulto. 

Tienen un precio de $ 40 dólares. 
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LÁMPARA DE CERÁ- 
MICA TOTORO 


Totoro ahora aparece dándole vida a una 

lámpara hecha a mano muy especial, porque 

cada una ha tenido una dedicación a 
S 


del estilo de las típicas figuras de cerámica 
Japón. 

Mide 7.5 centímetros de alto y 5.3 centíme- 
tros de ancho, se nutre por electricidad pues 
tiene un foco LED muy tenue que le da un 
efecto muy real a la lámpara. 

Tendrá un costo alrededor de $ 51 dólares. 


TAZÓN PARA 
ARROZ CON 
GRABADO DE 
TOTORO 


No podía faltar un producto muy 
curioso y hermoso, un tazón para 
arroz de estilo japonés con grabado 
de Totoro. Pareciera que venden el 
Juego de palitos y dos tazones, pero 
no es así, venden por separado los 
productos, los cuales tienen un pre- 
cio de $ 8.94 dólares casa uno. 


MAESTR 


Por Gaby Maya, 


dirigió su primer anime: Conan, el niño del 
futuro, A luego irse a Tokyo Movie Shin- 

sha en 1979 donde dirigió su primera pelí-- 

cula animac lasico Lupin 111: el castillo 


as 


Hayao Miyazaki es un 
animadores y directores 
Isao Takahata es uno de 
tores de animación, ad 
nista y productor. 
Juntos, este par de cre 
sables del maravillos 
empresa más rec 
la animación japonesa. Al h 
Forzosamente debe mencionarse al otro, 
pues sus carreras han estado estrecha= 
mente ligadas. Ss : 


mejores direc= 
ser guio= 


Además de la animación, Miyazaki también 
es conocido por el many a épico Nausicad 
del valle del viento, que de aba de ma- 
nera intermitente entre 1982 y 1994. El 
tema ambientalista y la relación del ser 
humano:con la ecología es un tema típico - 
en la obra de Miyazaki. Otros mangas de 
Miyazaki incluyen Sabaku no Tami, Shuna - 
no Tabi, The Notebook of Various Images y 


Miyazaki nació en la ciudad de Tokio en- 
1941, y desde muy joven trabajó como 
animador para Toei-Doga, la principal: 
empresa de animación japonesa. Sus pri- 
meros trabajos fueron en los.años sesenta 
e incluyeron a La brujita Sally y Ookami 
Shonen Ken. Desde el principio, llamaba 
la atención con su increlble habilidad para 
dibujar y la aparente interminable cadena 
de ideas que proponía para realizar pelícu- |. 
las animadas, Siempre energético, cambió 
de estudios en varias ocasiones en 1971, se 
trasladó a A Pro junto con Isao Takahata, 
y luego a Nippon Animation en 1973, 
donde estuvo muy involucrado en World 
Masterpiece Theater, series animadas para 
televisión basadas en novelas y cuentos 
infantiles, durante cinco años. En 1978, 


ahata nació en 1935 en la ciudad de 
se en Japón y se graduó de la prestigiosa 
anda de Tokio. El es el director de- 
trás de Goshu el violoncelista, La tumba de 
ernagas, La Guerra de los Mapaches 
o y Only Yesterday. 
inando su carrera en literatura 

, fue reclutado por Toei-Doga 

y comenzó a trabajar como asistente de 
dirección. Su primer trabajo como director 
fue Hols: príncipe del sol, (1968) que hoy 
día todavia se considera uno de los ma- 
yores ejemplos de la animación japonesa. 


hacer equipo 
animado, Nausicaa. L 


tar, por ejemplo en Tonarí no Yamad 
| usó tanto animación como color el 
e 


rela, haciendo a esta la primera pelicula de 


Su 


| Jidai Hikoutei, este último fue la base de su. 
pelicula Porco Rosso. E 


mo animador para: 


p lc porcionando numerosas id 
Takahata se hizo amigo de Miyazaki a 
través de la unión de animadores de Toei-=- 


os migraron por distintos - 
e Miyazaki lo llamó para 
u primer largometraje 


ná. Lo demás, como dicen 
es historia. A Takahata le gusta experimen- 


para imitar los efectos de pintura d 


lo Ghibli animada por computadora. 


¡trabajo como director está influenciado 


cesas de los años 60. Estas influencias 
expresionistas se reflejan en las escenas 
donde la imaginación de un personaje co- 
bra vida en |: pantalla y las usa para hacer la 
transición de ida y vuelta desde el realismo 
al mundo imaginario de la fantasía. 


o neorrealismo italiano y las películas 
Fra 


Tanto Takahata como Miyazaki son iconos 
del anime a nivel mundial, la suya es una 
amistad de más de 40 años que sigue dan- 
do frutos y su legado como autores será 

la inspiración de muchas generaciones de 
creativos en todo el mudo 


SUS PELÍCULAS 
ESTÁN LLENAS 


DE AVENTURAS 
EN MUNDOS 
QUE SE SIEN- 
TENTAN REA- 
LESCOMO EL 
NUESTRO, PERO 
DONDE LAMA- 
GIADELAIMAGI- 
NACIÓN COBRA 
VIDAGRACIASA 
LA ANIMACIÓN. 


Continúa en la página 23 


El castillo en el aire, de 1985, es la 
primera película con el sello de Studio 
Ghibli, y se realizó con el apoyo de la 
editorial Toukma, cuyo resultado fue un 
éxito comercial que catapultó al estudio 
somo uno de los mejores en animación 
de Japón. Durante los años siguientes 
realizó películas que lo consolidaron en 
el panorama internacional. La tumba 

de las luciérnagas (1988), con Takahata 
como director de la trágica historia, es 
una adaptación sería y angustiosa de un 
argumento de Akinori Nosaka basado 
en hechos reales de la Segunda Guerra 
Mundial. Esta película transmite un 
mensaje contra la guerra único y fuerte, 
y es un testimonio conmovedor del 
espiritu humano. 


Al mismo tiempo, Miyazaki realizaba 
Mivecino Totoro, la primera película 

de Ghibli lanzada oficialmente en los 
Estados Unidos, con gran sensación. 
Gracias a esto, el simpático Totoro se 
convirtió en la mascota emblemática 
del estudio. Su imagen es reconocida 
por fans de todo el mundo, incluso lo 
vemos salir en la tercera parte de loy 
Story junto con los demás juguetes. 


En el Studio Ghibli esta= 
ban imparables y en julio 
de 1989 estrenaron su 
mayor éxito comercial: 
El servicio de entregas de 
Kiki Co Kiki, la aprendiz 
de bruja) Fue la película 
más exitosa de enima= 
ción japonesa hasta ese 
entonces. En taquilla 
superó ampliamente los 
costos de producción y de publicidad, y 
curiosamente, después de este triunfo, 
las siguientes peliculas de Ghibli se han 
estrenado en un mes de julio. 


LA CONEXIÓN GHIBLI-DISNEY 


Para la decada delos 90 el estudio no 
solo trabajaba sus propios proyectos, 


pues hacía de todo un poco, como cor- 
tometrajes, y apoyaba a otros estudios 
de animación, incluso fue semillero de 
varios directores y animadores famosos, 
entre ellos Hideaki Anno, uno de los 
fundadores de Gainax. 


Los temas de las películas se hicieron 
mas maduros, como fue el caso de 
Porco Rosso, otro proyecto original 


de Miyazaki, quien aprovechó su 
amor por los aviones y esceñañios 
italianos para esta obra, que se de- 
sarrolla alrededor del mar Adriático 
durante la Segunda Guerra Mundial, 
y La princesa Mononoke, que presen- 
ta semejanzas con Nausicad, como 
muchas escenas épicas o el amor 
por la naturaleza , pero de manera 
diferente, pues ocurre en la Edad 
Media japonesa, con personajes y 
escenarios nunca vistos por el públi 
co occidental. 


En el verano de 1996 les llegó una 
sorpresa muy importante. Buena 
Vista International, parte de Walt 
Disney Company, adquirió los 
derechos para la distribución en 
América de casi todas las pelicu= 


las de Studio Ghibli, incluyendo 
Nuasicaa de Topcraft. Además de 
la distribución, Disney sería uno de 
los patrocinadores de las peliculas 
de Ghibli en el futuro, lo que ayu= 
daría al crecimiento del estudio y 
permitiría que desarrollaran otros 
proyectos, como el Museo Ghibli, 
dedicado a educar sobre el medio 
ambiente. 


STUDIO GHIBLI EN EL SIGLO XXI 


El cambio de siglo también lo fue para 
Studio Ghibli. En 2001 su obra El viaje 
de Chihiro le valió un premio Óscar 
como mejor película animada, y El 
Increíble castillo vagabundo, Ponyo y el 
secreto de la sirenita fueron aclamadas 
como grandes logros en animación. 


Poco a poco, tanto Takahata como 
Miyazaki han ido dejando espacio para 
la nueva generación de directores, 
como Goro Miyazaki y el novato 
Hiromasa Yonebayashi. La llegada de 
esta promoción fue muy importante, 
porque Miyazaki tenía la idea de disolver 
el estudio en 2010, sin embargo, los 
Jóvenes demostraron gran capacidad, 
SS SS 
peliculas hasta 2015. Studio Ghibli ha 
superado la dificil tarea de mantenerse 
a lo largo de los años, es una institución 
en el mundo de la animación con un 
mágico legado positivo y esperanzador 
que ha contagiado a los espectadores 
de todas las edades. 
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CUANDO APRENDES A DIBUJAR, NADA TE DETIENE. 


A TE rn e SITIO: NNW.DIBUJARTESCHOOL.COM | 
[ 1 | ESCUELA ONLINE: WWW.DIBUJARTEONLINE.COM Él /DIBUJARTESCHODL 


COLONIA CENTRO, MEXICO D.F. : 
TELÉFONO: 55 14 14 10 EMRIL: DIBUJARTESeYAHDO.COM 


NI ES CULPA DE ELLAS, 
MUCHAS, COMO BLANCA- 
NIEVES, LA CENICIENTA, LA 
SIRENITA O LA BELLA DUR- 
MIENTE FUERON CREADAS 
HACE CIENTOS DEANOS, 
CUANDO ELROLDE LA 
MUJER EN LA SOCIEDAD 
ERAMUCHO MAS PASIVO 

Y TENTAN QUE ESPERAR 
ASER RESCATADAS POR 
LOSVALIENTES PRINCI- 
PES GALANTES. AUN ASÍ, 
LAS PRINCESAS HAN'SIDO 
LLENADAS DE GLAMOUR 

Y CONVERTIDAS EN ALGO 
FASHION. LAMAS RECIENTE 
VICTIMA FUE MERIDA, LA 
PRINCESA DE LA PELICULA 
BRAVE, QUE FUE HECHA 
MAS DELGADA, SUVESTIDO 
SEVOLVIO MUY BRILLANTE 
Y SU ARCO SE PERDIO EN 
EL CAMINO. LA REACCION 
DELOSFANS FUETANVIO- 
LENTA QUE DISNEY TUVO 
QUE DAR MARCHAATRAS. 
POR OTRAPARTE, NIDI- 
GAMOS LA CANTIDAD DE 
CHISTES GRAFICOS QUE SE 
HICIERON CUANDO DISNEY 
COMPRO LA FRANQUICIA 
DESTAR WARS Y LEIA PASO A 
SER UNA PRINCESA DISNEY. 
EN FIN, ESTAMOS DE 
ACUERDO QUE, SALVO 
CASOS MUY ESPECIALES 
COMO MERIDA O MULAN, 
LAS PRINCESAS DISNEY NO 
SON PARA NADA BUENOS 
MODELOS A SEGUIR. POR 
FORTUNA, EXISTE UNA OP- 
CION: LAS PRINCESAS DE 
HAYAO MIYAZAKI. 


PRINCESAS CON ACTITUD 
Muyazaki solo tiene dos princesas 
tecnicamente, pero vamos a exten- 
der la categoría a sus protagonistas 
femeninas. (Estamos de acuerdo en 
que muchas princesas Disney tam- 
poco lo son). 

Hay que aclarar que Hayao Miyazaki 
vivió lo más duro de la posguerra y su 
familia sufrió muchas penalidades por 
ello, pero siempre estuvo rodeado 
de mujeres fuertes, de gran carácter, 
algo que ha tenido gran influencia en 
sus personajes. 

A diferencia de las princesas Disney, 
que son arquetípicas y construidas 
para que las personas se identifiquen 
con ellas de manera general, las 
chicas de Miyazaki poseen persona- 
lidades bien construidas y definidas, 
son el resultado de un cuidadoso 
desarrollo de personajes que las hace 
entrañables 


Nausicaa es una princesa valiente 
que ve el mundo de una manera 

más abierta y entiende mucho más 
que los adultos. Ama la paz pero es 
arrojada a una cruel guerra contra 
sus enemigos, la cual le cuesta la vida 
a su padre y su reino mismo. Ella y 
sus aliados saben que una guerra solo 
causará problemas más terribles y 
que deben salvarse no solo ellos, sino 
tembién ambos reinos y la humani- 
dad. Nausicaa es el ejemplo de una 
mujer decidida que tiene que llevar 
en sus hombros el peso del mundo 
entero y que, aunque la solución 
más fácil es la violencia, encuentra la 
manera de traer una paz duradera. 


pom a a a a 
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San y Eboshi.- Estos dos personajes de Princess 
Mononoke son las dos caras de la misma moneda, E 
cada uno de ellos ha:crecido en un ambiente 
distinto y actúa conforme a lo que siempre ha 
vivido. San defiende el bosque y a las criaturas 

que ahí habitan de la voracidad de los habitantes 

de Irontown, que se han dedicado a talar el bos= 
que. Eboshi protege a personas rechazadas por 

la sociedad, como cortesanas y leprosos, y les ha 
dado un lugar como seres productivos y dignos. 
Ellas llevan el peso de proteger a los suyos aunque 
elmundo no las comprenda y deben trabajar jun= 


> tas para salvar lo que más valoran. La interacción 


entre estos dos personajes es una de las relacio= 
nes de rivalidad más apasionantes del anime. 


Satsuki y Mei.- Ok, no son princesas, pero estas 
dos niñas viven una existencia idílica en el campo 
y tienen muchos amigos mágicos, un poquito 
quizás como Blancanieves. Para empezar, son 
niñas muy normales, salvo por el hecho de que 
ponen más atención a lo que las rodea y pueden 
distinguir a las pequeñas criaturas del bosque; 
además, tienen un padre que entiende la nece- 
sidad de sus hijas de imaginar un mundo mágico. 
Sus aventuras son sencillas y cotidianas, vueltas 
mágicas gracias a Totoro. 


Kiki,- Una bruja (no muy hábil) que como es 


tradición debe vivir un año sola. Con Kiki tene- 
fmos una aventura muy interesante, que habla 


de cambio, de crecer y de reencontrarse. Ella es 
una chica decidida e independiente que cae en 
una depresión severa que causa que pierda sus 
poderes, nada logra sacarla de ese bache y tiene 
que salir ella misma cuando la vida de su mejor 
amigo peligra y ella debe rescatarlo volando en su 
escoba. Nuevamente nos encontramos con un 
elemento cotidiano con factores mágicos. Aquí la 
problemática de la adolescencia es lo que le da a 


Kiki esas facetas tan interesantes. 


OTRO ASPECTO DIGNO DE 
. E MENCIONARES LARELACIÓN 
Leo aaa op anti E CON EL SEXO OPUESTO. LAS 
LS PRINCESAS DISNEY SON LLEVA 
DASAR LLO PORUNAATRAC- 
CIÓN QUELAS DEFINE-UNA 
PROTAGONISTA DE MIVAZAR] 
TENE UNAPERSONAUDAD 
INDEPENDIENTE Y PRECISA, 
QUE HACE QUESU RELACIÓN 
(LAGUAL ES MÁS PROFUNDA 
YA QUE ABARCA EMOCIONES 
EIDEALES) SEAACCESORÍA, 
PERONO DETERMINANTE. 


versión de La Sirenita de Hans Christian 
Andersen al estilo Ghibli. Bruhilde es una chica 
ez que es la hija de un hechicero humano que 
"se ha vuelto una criatura del mar y que desea 
conocer más el mundo exteñor; rhientras anda 


'ual se enamora. Brunhilde, que ha adoptado 
el nombre que Sosuke le pone, decide volverse 
humana, pero su magia desbalancea el universo 
y para que todo vuelva a la normalidad, Sosuke 
deberá pasar una prueba que de la diosa de la 
misericordia. 
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I Sophie.- La protagonista de How!'s Moving Castle ' 
j , z es otra mujer fuerte, inteligente y decidida, estilo 
Chihiro.- Una niña sensata (mucho más : SA Miyazaki, que se ve inmersa en un conflicto más 
que sus padres) se encuentra prisionera 
en un mundo extraño y bajo el control de 
una bruja. Chihiro, con habilidad, ingenio y 
dad debe liberarse a ella misma, a sus 
ladres y a otro chico llamado Haku. Chi= 
iro es un ejemplo de que estas cualidades 
án presentes a cualquier edad. 


1 
desieelen ' 
1 gran e que ela misma. A S; 7 
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I Sheeta.- La princesa de Laputa Castle in 

ll the Sky quizás podría ser la más parecida 

Il atodas las princesas Disney, se la pasa 

I huyendo de un enemigo y ayuda al héroe 

IL a que derrote al villano, aun así muestra 

| mucha más personalidad y carácter. 
Nausicaá.- Tiene que salvarse a ella y a sus l Le dl 


iii | 


amigos y terminar una guerra, al mismo tiempo I 

que deshacerse de la maldición de una bruja y 1 

liberar a un príncipe con un beso... si pudiéra- | e 

mos llamar a una heroina lo más opuesto a una Haru.- La protagonista de The Cat Returns es 

IL princesa Disney, seguro sería ella. quizás la más cercana a una princesa. Ella es una 

chica tímida que salva a un gato de ser atrope- 
llado, quien resulta ser, nada menos, el príncipe 
del reino de los gatos. Como recompensa, ella 
será su esposa. Haru busca la ayuda del Barón, 
un elegante y encantador caballero felino que la 
rescatará de un matrimonio que ella no desea; 
durante todo el proceso, Haru madura y se vuel- 
ve una chica más fuerte y segura de si misma. 


Taeko.- La protagonista de Only Yesterday es un 
caso excepcional entre las heroínas de Ghibli: 
es una mujer adulta e independiente que al 
hacer un viaje al campo comienza a recordar su 
infancia y a replantearse su trayectoria. Al final 
hace un cambio total en su vida. Aunque esta 
modesta película estaba dirigida a un público 
femenino, fue un gran éxito entre hombres y 
mujeres adultos. 


n el mundo de 


la música japo- 

nesa, son pocos 

los artistas que 

pueden desta- 

car, sobre todo 
como compositores de bandas 
sonoras o música de cámara. Joe 
Hisaishi, quien se ha encargado de 
musicalizar las maravillosas obras 
de Studio Ghibli, entra en este 
pequeño grupo. 


Hisaishi nació en 1950 como 
Mamoru Fujisawa en Nagano. 
Desde muy pequeño descubrió su 
gusto por la música y es así como 
comienza a estudiar violín con tan 
solo cinco años de edad. Ya con 19 


años, entra a una academia espe- 
cializada en composición musical. 


Poco a poco comenzó a hacer 
pequeñas colaboraciones, pero no 
sería sino hasta 1974, con el anime 
Gyatorozu, cuando su nombre se 
haría de un hueco. Aun así, debió 
esperar un año para presentarse 
en vivo. Durante cinco años se 
prepara para su primer álbum, que 
ve la luz en 1981 con el nombre 


Mikuwaju. 


A partir de este punto, su carrera 
progresó rápidamente. Al año si- 
guiente saca el álbum Information, 
ya acompañado por una orquesta 


completa (Wonder City Orches- 


tra). Sin embargo, durante mucho 
tiempo se dedica a hacer bgm de 
varias series, como El mago de 
OZ o Mospeda. Aunque con Kaze 
no Tani no Naushika sus trabajos 
comenzarían a tener suma im- 
portancia en el ámbito cinemato- 
gráfico, sin embargo esto fue una 
suerte, ya que no estaba contem- 
plado para esta obra. Fue gracias 
a la insistencia de Hayao Miyazaki 
e Isao Takahata que se decidió 
que quedara como compositor de 
la música de Nausicaa. 


A partir de este momento, Hi- 
saishi y Miyazaki entablaron una 
gran amistad, colaborando en gran 
parte de las producciones de 


Studio Ghibli, como en la música de Tenku no 
Shiro Rapyuta, Tonari no Totoro, Kiki y Porco 


Rosso. 


Por otro lado, Hisaishi no solo se enfocó en 
los proyectos de Ghibli, sino que siguió pu- 
blicando trabajos propios, siendo el primero 
Piano Stories, que salió el 21 de julio de 1988, 
y Pretender, en septiembre de 1989, el pri- 
mero que editó bajo su sello Wonder Land Inc., 
y que además grabó en Nueva York. También 
colaboró en varios títulos de anime así como 
en diversas películas, en compañía, nada más 
y nada menos, de Takeshi Kitano. Este primer 
encuentro con el actor, guionista y director 
significó otra estrecha amistad, ya que a partir 
de aquí, como con Ghibli, se haría cargo de 
varias películas, como Ano Natsu Shizukana 
Umi, su primer trabajo. 


En 1997 vuelve a colaborar con Studio Ghibli, para 
erear la música de Mononoke Hime, una de sus 
máximas obras, y en 1998 compone los temas de 
nicio y cierre de los Juegos Olímpicos Invernales 
de Nagano, además de fungir como productor 
sjecutivo de los mismos. 


El 2001 es sin duda uno de sus años más productivos, 
ya que su actividad trascendió más allá de Japón, y es 
así como en el 2001 escribió la música de la película 
Le petit Poucet, su primer trabajo en el extranjero. De 
igual forma, vuelve a colaborar con Miyazaki en uno de 
sus más grandes trabajos: la realización de la música 
de la película Sen to Chihiro, que como muchos saben 
fue ganadora del Óscara mejor película animada. Ese 
mismo año también debuta como director de cine 

en Quartet, demostrando su gran versatilidad como 
artista. En 2004 hace el soundtrack de la película 
How's Moving Castle, con una de las mejores ban= 
das sonoras para Studio Ghibli, y para el 2005 
compone la música de la película coreana Welcome 


To Donkmakgoi. 


La música de Joe Hisaishi tiene muchas in- 
fluencias, evidentes sobre todo al principio de 

su carrera. Estas fueron diluyéndose hasta que 
encontró un estilo propio que se ha ido superan- 
do a través de los años, con melodías sencillas de 
piano y complejas obras orquestadas, como las 
que figuran en Howl's Moving Castle. La versa- 
tilidad de este músico y director de orquesta es 
palpable y podemos escuchar diversos géneros 
en sus trabajos, los cuales no solo se limitan a 


soundtracks, pues posee una música propia 
que mostrar al público. Perderse en su mágico 
mundo es sin duda una experiencia que nunca 
se olvida. 


05.- Tonari no 
Totoro, 
original 
soundtrack 


Fecha de lanzamiento: 25 de 
septiembre de 1987 


Sello discográfico: Tokuma Japan Comunications 


Música sencilla y ligera, digna de una película de 
este corte. Los sintetizadores están más pre- 
sentes que en otros trabajos, aunque claro, las 
orquestas siguen teniendo su lugar, sin restarle 
mportancia. Un disco que todo buen fanático de 
Ghibli debe tener. 


02.- Mononoke 
Hime 


Fecha de lanzamiento: 2 de 
julio de 1997 
Sello discográfico: Tokuma 


Japan Comunications 


Sin duda, la música de esta película se queda grabada 
en la memoria. Y aunque las secciones de instrumen- 
tos están bien equilibradas, sin duda las cuerdas juegan 
un papel importante, intensificándose en los puntos 
clave de la historia. Sin duda, uno de los mejores 
temas es Ashitaka seki. 


e ios 
akkyuubin 
Soundtrack 


Fecha de lanzamiento: 21 de 
diciembre de 1989 

Sello discográfico: Tokuma 
Japan Comunications 


Alegre, divertido y jugueton, son las palabras que 
pueden describir este bello soundtrack. Algunos 
de los tracks son vocales como en el disco anterior, 


dando un aire un tanto infantil. 


IÉ 03.- Sen to Chihiro 
. Ano Kamikakushi 
oa: Soundtrack 

: Fecha de lanzamiento: 4 de 
v abril de 2001 

Sello discográfico: Tokuma 
Japan Comunications 


En lo personal, este es mi disco favorito de las películas 
de Ghibli, en parte por ser el más melancólico de todos. 
La presencia del piano es importante en este disco, 
sobre todo en piezas como One summer's day. 


01.- Howl's Moving Castle 


Sin duda, el mejor soundtrack de las películas 

de este estudio para muchos. En su mayoría, 

son piezas llenas de intensidad que se mueven al 
ritmo de valses en compases de %, en varias de 
las piezas principales. Con una producción impe- 
cable, el disco nos lleva por todos los pasajes de la 
película, logrando una obra que no debe faltar en 
nuestro estante. 


EL ESTUDIO QUE NUNCA 
DESCANSA TIENE VARIOS 
PROYECTOS EN PUERTA, 
COMENZANDO POR LAS 
DOS PELICULAS QUE ESTRE- 
NA ESTE ANO, THE WIND IS 

| RISING Y THE TALE OF PRIN- 

| CESS KAGUYA, DE LAS CUA- 

| LES NINGUNA POSEE AUN 


TÍTULO EN ESPAÑOL. 

The 
Tale of 
Princess 
Kaguya será 
una película 


basada'en la his- 
toria de un, cortador 
de bambú viejo y sin, 
hijos que encuentra ¿una 
niña diminuta dentro de Una 
caña de esteárbol..El hombre”, 


que crece hasta ser Una muchacha 


de gran belleza y tamaño normal. Al 


mismo tiempo, la familia asciende de 
posición social, ya que después de hallar 
z la niña, cada vez que el hombre corta un 
bands encuentra oro dentro de él. Este cuento 
tradicional japonés está ligado a lahistoria del nom- 
é bre del monte Fuji. El director de este proyecto es 


Isao Takahata, y la película será estrenada en tierras 
niponas en,otoño de 2013, 


The Wind'is Rising 


y fue dirigida 
el maestro 


y su mujer adoptan a lapequeña, + 


La película está basada en el manga del mismo nom= 
bre, que a su vez está basado en una historia Corta 
de Tatsuo Hori que cuenta la biógrafía de Jiro 
Horikoshi, el diseñador del avión: Zero 
Fighter que combatió en la 
Segunda Guerra Mundial. 
Por sila mano del direc- 

tor fuera'poco, la voz del 
protagonista corre a Cargo, 
nada'más:y nada menos; de 
Hideaki Anno, el director 
de Evangelion. El famoso 

y director actuará, y parece 

E ser que hastacantará para 
esta película; 


En entrevista, el director comentó que está muy ner= 
vioso por esta, su primera incursión en el mundo del 
doblaje con un personaje tan complejo que requiere 
pronunciar alemán y francés) apafte de japonés. Se 
rumora que esto lo está haciendo para agradecer 

el trabajo que Gainax y Ghibli realizaron juntos este 
año, Giant God Warriors Appears in, Tokio, corto live 


y action que se estrenó junto con la nueva película de 


Evangelion y donde Miyazaki diseñó el robot gigante 
del cortometraje. 


Otro de los proyectos grandes del estudió viene de 
lá mano de la compañía de teatro inglesa Whole Hog 
Theatre, y no es otra cosa que la representación de 
Una de las historias con más éxito del estudio, La 
princesa Mononoke. Siguiendo el espíritu ecológico 
de la'historia, la obra será escenificada por actores y, 
además, por marionetas gigantes confeccionadas de 


materiales reciclados. Los boletos para las funcionestá 


en Londres y Tokio séthan agotado.en,horas, con 
críticas muy positivas de los medios'especializados 


en teatro. 


ión.de películas de Ghibli 
algunas edició- 


Actualmente, tod 


) 


Í ulas anteriores que se encuentran entre los 
ás criticados del estudio, 


Mario Monroy 


En uno de los parques públicos más grandes y encantadores 


Tokio se encuentra un lugar igual de bello y mágico, al que 


o aficionado al anime quisiera visitar en algún momento, 


tan espectacular que vale la pena el viaje desde cualquier parte 
del mundo. Caminando por la avenida Kichijoji, a la sombra de 


unos enormes árboles, resalta un edificio de colores muy lla= 


vos y diseño muy peculiar, el museo de Ghibli, un sitio de 
ensueño creado por el mismísimo Miyazaki y supervisado en 


momento por él. Nos recibe un enorme Totoro en una 


sinal caseta de venta de tiques =ya desde aquí comienza la 


sación de transportarnos a otra dimensión= 


s dificil describir lo encantador y hermoso que es este 
museo. Reúne toda la magia de las cintas del estudio, pero 

no para mostrártelas, si no para elevarte a todos los mundos 
creados por él, ¡y de qué forma! Todo el conjunto está repleto 
de detalles alusivos a las cintas, desde pequeñas figuritas 


ndidas entre las macetas de todo el lugar hasta el enorme 
Cotbus en una de las salas, o qué decir del guardián que vigila 
desde el techo del edificio. 


El lugar está pensado para descubrirlo como si fuéramos unos 
pequeños, y la descripción que se nos da al entrar recalca 


o. “El Museo Ghibli es un portal a un mundo de cuentos. 
Como el personaje principal en la historia, te pedimos que 
experimentes el espacio del museo con tus propios ojos y 
sentidos...”. 
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Lo único lamentable desde el punto de vista del turista es que 
está totalmente prohibido tomar fotografias en el interior (en 
los exteriores sí está permitido), pues uno quisiera plasmar en 
postales cada rincón para recordarlo a detalle más tarde. 


En el museo encontramos tanto piezas permanentes como 
exhibiciones temporales. De las salas permanentes, el primer 
sótano es en donde un buen número de dispositivos mecáni= 
cos nos muestran las distintas formas de dar vida a los dibujos 
o piezas físicas. En este salón, un enorme carrusel con vanos 
personajes de Ghibli, entre ellos el regordete Totoro, gira y, 
mediante luces estrobo, hace que 
todos estos seres cobren vida, 
algo que te deja sin palabras. 


Otra de las secciones más 
encantadoras es la llamada Where 
a Film is Born, del segundo piso, 
que replica el lugar de trabajo y 
de inspiración para dar vida a los 
nuevos filmes del estudio, un lu= 
gar que seguramente ha ocupado 
Miyazaki para bosquejar su obra. 
Esta sala es muy acogedora, pues 
se encuentra tapizada de cientos 
de dibujos originales de las peli- 
culas del estudio, con un cuarto 
repleto de libros, juguetes modelo 
y cientos de piezas muy curiosas, 
todas de un estilo muy carac= 
terístico, que hasta podemos 
reconocer de alguna película. 


Por otra parte, no podemos dejar 
de mencionar la sala dedicada al 
catbus gigante, donde los meno- 
res de 12 años pueden montarse 
(en ese momento se desea ser 
un pequeño) y divertirse, en 

una experiencia única. Para los 
adultos hay un premio de con- 


solación, un catbus que sirve de 
conexión entre dos salas. La sala 
de este enorme gato sirve para salir a la terraza, otro punto 
importante del recinto cultural, ya que en ella se encuentra 
el enorme guardián de cinco metros de alto que vimos en la 
película El castillo en el cielo, y es el lugar obligado para la foto 
del recuerdo. 


Como un museo sin un lugar para compras resultaría im- 
pensable, existe Mamma Áluto, una enorme tienda con los 
productos más increíbles de todas las películas del estudio. 
Pero adivinen cuál es el producto favorito de los visitantes, 
así es, los peluches del entrañable Totoro, que nadie puede 
resistirse a comprar. 


Ya para terminar el mágico recorrido, lo mejor 
es acudir a la cafetería del Sombrero de Paja, 
un lugar muy bello que nos hace sentir en una 
película del estudio. Nos encontramos con 
detalles como platos con los personajes de las 
películas, comidas acompañadas de bande- 
rines de Totoro, café con la silueta de uno de 
los personajes formada con crema y espuma. 


Describir todos los detalles del museo de Ghibli 
y transmitir las emociones que nos embargan 
al recorrer sus salas y pasillos no es posible. 
Aunque en un día entero no termines de verlo 
, POr completo, te vas con una gran alegría y algo 
de nostalgia, pensando que debes regresar. 
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GHIBLI ES, SIN DUDA ALGUNA, UNO DE LOS ESTUDIOS JA- 
PONESES MÁS INFLUYENTES DENTRO Y FUERA DEL PAÍS 
ORIENTAL, TAN ES ASÍ QUE SUS HISTORIAS Y PERSONAJES 
HAN TRASCENDIDO NO SOLAMENTE A OTROS MEDIOS, 
SINO TAMBIÉN A NUESTRO DÍA A DÍA. 


, cumplir tus mayores fantasías infantiles. 


El mejor ejemplo son los cameos que personajes de Ghibli 
han hecho en otras obras y medios. Los Ohmu de Nau- 
sicad han salido en el videojuego Cyber Core, en el Ova de 


El Hazard y en Excel Saga, y en el diseño de los Reavers del 
Juego Star Craft; un póster de esta misma película puede 
ser visto en Otaku no video y en Gunbuster. Haku de El viaje 
de Chihiro aparece en los mangas de Peppermint y Sayonara 
Zetsubo Sensei . 


Sin embargo, el personaje que más ha contagiado la 
cultura pop mundial es sin duda Totoro, desde cameos tan 
famosos como el de Toy Sotry 3, pasando por apariciones 
en el cómic de Coraline, en capítulos de Las chicas super 
poderosas y South Park. Este adorable personaje le ha 
permitido a la empresa expandir sus licencias a platos de 
cocina, ropa, sillones, muñecos y mi favorita, la cama de 
Totoro, un enorme peluche para que puedas dormir en él y 


La ropa es otro de los terrenos invadidos por nuestros 
p 
personajes, pues sitios como Redbubble promueven una 


gran variedad de playeras que no solamente engloban 
las películas y personajes más comunes, por ejemplo, si 


siempre quisiste formar parte de la Dola Gang que sale 
en Laputa, aquí puedes conseguirte una playera que te 
vuelva parte del grupo. También puedes adquirir playeras 
de Porco Rosso.y de Kiki. Por supuesto, los colecciona- 
bles no pueden faltar. Nuevamente, internet es la mejor 
fuente para conocer los mejores que pueden encontrar- 


se, comenzando por el más vendido, el peluche de Totoro, 
y pasando por aditamentos para cocinar de Kiki, cortinas 
con pequeños kodomas, toallas, tapetes, cajas de música 

y figuras de la pequeña ardilla zorro, es decir, mercancía 
suficiente para llenar de Ghibli cada rincón de nuestro 


día a día. 


Una muestra importante de la influencia de este estudio en 
la cultura es que, desde la apertura de su museo en 2001, 
este se ha vuelto una visita obligada para los tours de cultura 
pop japonesa. 


Ahora el estudio ha conquistado otro nicho importante, 
los videojuegos, con su primer proyecto de este género 
realizado en conjunto con la empresa Level 5. Con una 
historia digna de cualquiera de sus películas, el juego sigue 


las aventuras de un niño de 13 años, Oliver, que viaja por 
un mundo fantástico tratando de conseguir el poder para 
salvar a su madre de la muerte. 


Hayao Miyazaki ha dicho en algunas entrevista que la cul-- 
tura moderna le parece “falsa, superficial y pobre”, y en sus 
trabajos se ha esforzado por enriquecer y atacar este pro- 
blema. No cabe duda de que la presencia que han logrado 
sus personajes va más allá del mundo del marketing, y si hay 


tantos productos es porque las historias y protagonistas han 
llegado al corazón de la gente. Por esto podemos decir 
que la conquista de Ghibli en nuestra cultura pop cada día 
va creciendo y tal vez nos lleve a una visión mejor. 


l EXISTE UNA 
FIGURA RE- 
PRESENTATI- 
VA DEL ANIME 
EN EL MUN- 
DO, ESA ES 

LA DE ESTE VIRTUOSO REALIZA- 
DOR, CAPAZ DE CONSTRUIR LAS 
VISIONES MÁS EVOCADORAS, 
SORPRENDENTES Y SEDUCTO- 
RAS QUE EL CONTINENTE ASIÁ- 
TICO HAYA OFRECIDO DURANTE 
LAS ÚLTIMAS DÉCADAS. PERO SU 
TRASCENDENCIA VA MÁS ALLÁ 
DETODO ESTO. 


Hayao Miyazaki, siempre a la cabeza 
de los estudios Ghibli =sin duda, los de 
mayor reconocimiento internacional 
en animación japonesa=, es una refe- 
rencia obligada para cualquiera de los 
iniciados en la cultura del anime y el 
manga. Pero su innegable capacidad 
como creador de sueños, que raya en 
el virtuosismo, le ha valido para ir más 


allá de este ramo. Sus obras han sido 
premiadas y ovacionadas en los festi- 
vales de mayor prestigio, como el de 
Sitgets y el de Cannes, y reconocidas 
no solo como verdaderas joyas de la 
animación, sino del cine en general, 
algo que muy pocas producciones de 
este estilo han podido conseguir. 


Es cierto, pueden citarse obras 
maestras como Metropolis (2001), de 
Rintaro, Heavy Metal (1981), de Gerald 
Potterton, la misma Akira, de Katsu- 
hiro Otomo, o Chico y Rita (2010), 
reciente producción del estupendo 
director español Fernando Trueba. Sin 
embargo, todas estas producciones, 
cuyos aciertos son indiscutibles, se 
mantienen como títulos de culto, 
visitados solo por un tipo de público 
muy específico. Caso contrario es la 
filmografía del también productor y 
guionista nacido en Tokio y hoy sexa- 
genario, que sobre todo gracias a El 


viaje de Chihiro (2001) superó no solo 


la errónea idea de que la animación 

es solo para niños, sino también esa 
otra de que las propuestas para adultos 
en este formato están destinadas, 
irremediablemente, al mercado alter- 
nativo. Y es que hoy este artista no es 
catalogado solo como un director de 
animaciones, sino como cineasta en 
toda la extensión de la palabra. 


Las razones son muchas, pero hay dos 
en especial que debemos mencionar. 
La primera de ellas es el sentido de 
universalidad de sus conceptos, que 
amén de que, definitivamente, tienen 
un trasfondo filosófico fuertemente 
arraigado en la cultura y tradición 
asiática, logran conectar con el gran 
público gracias a que están enrique- 
cidas por elementos provenientes del 
extranjero. Miyazaki sabe y reconoce la 
importancia del enriquecimiento natu- 
ral entre las distintas manifestaciones 


artísticas, tengan la nacionalidad que 
tengan, además de que las interpreta 


Por Jesús Chavarría 
(Ojchavarria_cine 


a la perfección. No por nada algunas 
de sus películas están basadas en obras 
occidentales, como El increíble castillo 
vagabundo (2004) —basada en la 
novela de la escritora británica Diana 
Wynne Jones—, o Ponyo (2008) —ba- 
sada en La Sirenita, de Hans Christian 
Andersen-. 


Pero aún hay otra razón, quizás la más 
importante, y es que Hayao Miyazaki 
no olvida en ningún momento que lo 
esencial en cada una de sus películas 
es el discurso que quiere transmitir. 

Es decir, en sus obras, la historia no es 
solo el pretexto para el desarrollo de 
las cuestiones visuales como suele 
suceder en muchos otros casos-, al 
contrario, para él la animación está al 
servicio de la historia. Es por eso que 
hoy por hoy es una referencia obligada 
no solo del anime, sino del cine asiático 
en general, a la altura del mismisimo 
Akira Kurosawa. 
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E THE Gth MAXI SINGLE: 
Las chicas coreanas de y - 


After School nos pre- 


sentan su nuevo Maxi 


A poco más de un año de su debut disco= 
a gráfico, nos llega la segunda producción de 


A 


Single, titulado First Love, 
un disco con seis tracks 
que nos ha agradado 
bastante en la revista. 


la extraña pero divertida Kyary, un disco 
7 que supera por un poco su primera entrega 
! + a 
5 y que cautivará a muchas personas con sus 


d ES dulces y bizarras canciones. Esta nueva entrega de 
Y 


AS sigue el electro pop 
que ha caracterizado a 


$ 


Nanda Collecction es un álbum muy 
divertido en su totalidad, pues cada pista 
es una aventura que, a pesar de mantener ciertas similitudes, nos encanta 
con pequeñas diferencias y se vuelven un dulce y extraño recorrido. Es 
dificil clasificar la música de Kyary. Es una mezcla de muchos sonidos que 
nos transportan por distintos géneros musicales pero haciéndolos propios, 
llevándolos a un mundo de caramelo y monstruos bailarines. 


estas chicas, con unos toques de hip hop en algunas pistas, pero siempre 


retomando ese beat suave. Las letras de las canciones son bellas, llegando a 


lo sexy como en Dressing Room, una canción muy destacable de este Maxi 
y que no se deben perder, 


Ya pronto tendremos nueva producción de After School, pero First Love 


sirve muy bien de puente en lo que llega ese esperado disco. No podemos 
decir que sirve de adelanto, pues estas chicas cambian muy poco entre sus 
discos, pero seguro que será bastante agradable. 


Sí, Nanda Collection es un buen disco, pero antes de que decidas adquirirlo 
es importante que sepas que no es para todos. En cuanto a propuesta es 


excelente y lleva al extremo lo kawii, pero lo lleva a otro nivel que puede se 
te resulte demasiado lindo si no estás acostumbrado a esto. 


Tracks recomendados 


Tracks recomendados 


Dressing Room 
Love Beat 


Ninjari Ban Ban 
Kimi ni 100 Percent 
Furisodation 

Otona na Kodomo 


'ANO.RIPE = SANKAKU 


MIYAVI = MIYAMA 


u llegamos a un single muy ad hoc para ser un tema de un 
Miyavi, el genio de la guitarra, estrena erdad lo es, pues esta producción sirve de tema de salida 
un nuevo disco, una producción homó- / ¡NS : aku Mao-sama! Se trata de un disco bastante suave en 
mima que nos lleva a conocer un lado AN Exe a de Kir vien dota de voz estas dulces creaciones pop-rock. Las 
un poco más relajado del artista, una , : 
producción mucho más suavizada que 
su producción anterior, pero que igual 
agrada al oído. 


El disco está compuesto por 11 tracks, 
y en realidad de toda la producción 
solo la canción Ahead of the Light, que 
fue su sencillo hace poco, es la Única 


Nano.Ripe, pero no 
asusten, pues a final de 
cuentas Sankaku es un 
simplemente le falta tener mejores momentos, de esas pistas que te hacen mover |. bonito disco para escu= 
el pie y se vuelven tus favoritas de inmediato. Ya para cerrar, el disco va mej char con tus audífonos 
bastante, entregando unas canciones más movidas y que identifica ; y perderte un poco. 
pero insistimos, es un buen disco, simplemente, Miyavi ha decidido a o 
un poco más light. : : 


pista que sobresale. No estamos diciendo que se trate de un disco malo, sino que 


Tracks recomendados. o 
Chase lt - o 
Ahead of The Light 
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FINAL 
FANTASY XIV 


a Lords of Shadow — j 
LMATE¿E "TON= 


Después del éxito obtenido en otras pla- 
taformas (vendiendo más de 1 millón de d 
copias), los jugadores que usan PC pedian » 
este título. Finalmente se anunció que el 


OST juego saldría a la venta a finales de agosto. o 
| Después de muchos años de espera, llega el 
Como algunos podrán constatar, uno se relanzamiento de este juego. Aunque la primera 
enfrenta a monstruos sobrenaturales en versión de este título estuvo llena de errores, 
el papel de Gabriel, ayudado por su cruz B tal parece que quieren remendar todos sus 
amarrada a una cadena, mientras trata de defectos volviéndolo a lanzar tal y como lo 
llegar al final de cada nivel. prometieron. 


Si bien el juego en sus versiones para conso- j Final Fantasy XIV fue prácticamente rediseña- 


la cuenta con muchos interesantes detalles, do, por lo que encontraremos nuevos mundos 
como 50 tipos de enemigos o muchas va- que explorar, así como historias y modalidades 
riedades de combos, ha mejorado desde las f de juego reestructuradas, todo esto para com-= 
gráficas hasta los modos de juegos y opcio= pensar la falla de la versión anterior. Además, ya 
nes, lo cual seguramente hará que los fans cuenta con más de un millón de jugadores re- 
de la saga quieran conseguir esta versión. gistrados, ansiosos por probar la nueva versión. 
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La versión para Wii U se ha con las versiones de PS3 y XBOX | 


retrasado casi un año, hecho 360. No nos podemos quejar, ya | 
Tras haber lanzado Rayman Origins, Ubisoft se de- que hizo que más de 10 mil fans que habrá nuevos personajes y : 
cidió por una secuela donde Rayman y compañía protestaran, incluso firmando la cantidad nada despreciable de 
han dormido más de un siglo. El problema viene peticiones. Ubisoft ha tratado de 120 niveles, lo cual garantiza horas 
cuando despiertan, pues ciertas burbujas se han tranquilizarlos sacando Demos, de diversión. 
multiplicado, dejando al mundo en el caos. y así simultanear el juego junto 
y MY y y y y y 4 y y y y 


ONE PEACE: 


Juego basado en la popular serie de 
anime, esta secuela promete ser 
una de las mejores de la franquicia. 
Además de Ruffy y compañía, 
tendremos nuevos personajes de 
atractivos diseños. La jugabilidad 

ha cambiado mediante nuevas 
características, como el llenado de 
energía o la recolección de dinero; 
y los poderes de los personajes han 
sido actualizados y mejorados. Este 
título no puede faltar en tu estante, 
sobre todo si eres fan de la serie. 


7 
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KILLERISDEAD 


Un shooter que nos muestra a Mondo Zappa, un cazador 

de asesinos que porta una katana y diversos artefactos para 
derrotar a sus contrincantes. Este juego, del cual aún hay 
poca información, será lanzado el 27 de agosto, y para los 
que lo adquieran durante su lanzamiento, habrá una sene de 
regalos adicionales, que van desde un libro de arte hasta un 


soundtrack y material de descarga para el juego. 


e? LOSTPLANET3 


Ni 


cha. Jim trabaja para Neo Venus Construction, que se 
encarga de colonizar un nuevo planeta. Él sin pensarlo, 
decide embarcarse con varios de sus compañeros en 
esta misión, aunque las bajas reservas de energía hacen 
que se arriesgue a buscar una nueva fuente, negocian- 
do, además de dinero, el regreso a su hogar. 


Jim Peyton es un piloto a cargo de Utility Rig, su me- A 


Después de muchos atrasos, la adap- a toda costa que los demás seres mági- 
Este shooter, de tercera entrega, promete bastante, tación de la historieta Fables finalmente cos sean descubiertos por los humanos. 


sobre todo si eres seguidor de este tipo de juegos. verá la luz este mes. Steve Allison habia 

Una de las cosas que más podrían sorprender es el anunciado este título desde el 2011, sin Una de las virtudes de este título es, sin 
uso de un mecha, además del diseño de personajes, embargo, no se había podido concretar duda, el poder jugar con diferentes perso- 
comenzando por el mismo Jim, quien es un adulto en el proyecto por diversas cuestiones. najes y escenarios. El título ya ha causado 
toda la extensión de la palabra (con todo y barba). Un El bastante ansiedad entre los videojuga- 


lanzamiento interesante para este verano. En el juego llevaremos el papel de Bigby dores y fans de la historieta, debido a los 
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Adaptación de la popular serie animada de Disney, el juego trata de la recolección de objetos pa 


nos. Por otro lado, también estará presente Perry el ornitorrinco, quien debe de 
mirtz, quien, de nueva cuenta, quiere apoderarse del área limítrofe. 


La historia puede sonar bastante común y apegada a la serie de TV. Las modalidades del juego son modo ex- 
ploración y modo de acción, donde podremos manejar a los tres personajes, siendo Phineas y Ferb personajes 
del primero y Perry del segundo, respectivamente. 


| CINE* + 


| SINIESTROS ANTECEDENTES 
Sin duda, es el carácter alternativo y de 
culto lo que ha logrado consolidar en 
| el gusto del público el Festival Interna- 
cional de Cine de Terror Macabro, que 
este 2013 tiene programado llevarse 
a cabo del 23 de agosto al 1 de sep- 
tiembre. Y es que en cada una de sus 
ediciones suele incluirse no solo una 
buena cantidad de producciones filmi- 
cas que muy dificilmente logran llegar 
a las carteleras comerciales, sino que le 
da espacio a conceptos multidisciplina- 
rios, que van de los montajes escénicos 
a las instalaciones y los perfomance, 
además de que revalora obras y tra- 


de ello es el rescate que hicieron de| las 


tativos de la corriente pánico, como la 
de Rafael. Corkidi y la de Juan: López 
Moctezuma. La de este último, | por 
cierto, culminó con el apoyo para la 
realización del efectivo documental 
de Ulises Guzmán Alucardos (2011). Y 
que decir de la proyeccion de la filmo- 
grafía completa del director brasileno 
José Mojica Marins - creador del 


a Commune| 


yectorias casi marginales. Un ejemplo 


trayectorias de realizadores represen- 


Por Jesús Chavarría 
Ajchavarria_cine 


demencial personaje conocido como 
Zé de Caxiao=, o la retrospectiva que 
hicieron de Jan Svankmajer, director 
checo de animación surrealista, y del 
japonés Shinya Tsukamoto —la primera 
hecha en México=, responsable de 
joyas del terror asiático como Tetsuo, el 


hombre de hierro (1989). 
ELLAS Y EL MIEDO 


Así pues, siguiendo esta misma línea, 
para su edición número 12, Macabro 


¿he 


57 ao 
The 


decide hacer 
especial enfasis 
en las visiones 
de terror en- 


yORACE 


.. mujeres. De 
esta forma se 
podrán ver los 
siniestros traba- 


Jos de Elisabeth 


Fies, perpe- 
tradora de la 
SAS 


qa 


RAVENOUS 


; rce y Robert Carlyle 
como protagonistas y se titulaba Reve- 


nous (1999). Esto, acompañado de una 
retrospectiva de los cortometrajes de la 
artista experimental mexicana Sharon 
Toribio, además de los programas de 
cortometraje del Viscera Film Festival 


CONVERTIDO YA EN UNO DE LOS EVENTOS FÍLMICOS 
CONSENTIDOS DEEXSCIUDAD, EL FESTIVAL DEL 
GENERO CONOCIDO SIMPLEMENTE COMO MACABRO, 
ALCANZA UNA NUEVA EDICIÓN, HACIENDO REALIDAD LA 
PROMESA DE ENTREGAR A LOS CAPITALINOS YATODOS 
AQUELLOS FORANEOS VALIENTES, EAS JORNADAS DE 
TERROR MÁS INTENSAS DEL AÑO. 


Por Jesús Chavarría 
(Ojchavarria_cine 


(una organización radicada en Canadá 
dedicada a concentrar y promover el 
cine de género hecho por mujeres). 


Y ya que mencionamos la colaboración 
con otros eventos filmicos nacionales 
e internacionales, este año volverá a 
hacer acto de presencia el CutOut 
Fest, con un espeluznante programa 
de animación oscura. De igual forma, 
colaboran el Aurora: Festival Interna- 
cional de Cine de Horror de Guanajua- 
to, Feratum: Festival Internacional 

de Cine Fantástico, Horror y Scifi de 


"Tlalpujahua y Post Mortem: Festival 


de Cue delloror y Bizarro de Aguas- 
calientes. Mención aparte merece la 
participación del Horror Film Festival 
de Puerto Rico, que además de varios 
cortometrajes trae el filme de brujería 
Aquelarre (2012). Se trata de un thri- 
ller psicologico con mucho suspenso, 
horror y tintes filosóficos, que no se ha 
podido ver en México. 


Este tipo de colaboraciones tambien se 
ve reflejado en la creación de una con- 
vocatoria para la elaboración de guion 


Guy Pearce 


Robe rr Carlvle 


de terror, que pasará a formar parte 
del llamado Macabro Lab, en donde se 
pretende impulsar la creación de un 
banco de guiones online, además de 
cursos y talleres de produccion, reali- 
zación, y el fortalecimiento de vínculos 
entre los productores y empresas que 
puedan hacer realidad el paso de estos 
guiones a la pantalla grande. 


EL PLATO FUERTE ES ITALIANO 
Pero lo mejor aún no lo hemos men- 
cionado, y es que entre los invitados 
especiales confirmados están dos 
personalidades del terror italiano. La 
primera de ellas es Lamberto Bava, 
quien se inició en el cine trabajando 
como asistente de dirección de su 
padre, el legendario Mario Bava. Des- 
pués asistiría al mismísimo maestro del 
cine de horror, Darío Argento —Suspi- 
ria (1977), Tenebrae (1982), Phenomena 
(1985), Trauma (1993)- y al celebre 
Ruggero Deodato — Holocausto cani- 
bal (1979), Body Count (1987)-. Ya 
como director, es responsable de las 
sangrientas películas conocidas en 
Occidente como Demonios (1985) 

y Demonios 2 (1987), mismas que se 


podrán ver en el festival. 


David Arquette 


En cuanto al otro célebre 
visitante, este es Lugi Cozzi, 
- otro cercano colaborador 
de Argento, tanto como 
asistente de dirección como 
guionista de algunas de sus 
películas más importantes. 
De su filmografía se podrá 
ver Contaminación (1980), 
además de que impartirá 
una charla sobre el cine 
galo y su experiencia en el 
mismo. 


Y TODO SIN COSTO 
Un detalle importante es 
que el Festival Internacional 
de Cine de Terror Macabro 
se mantiene como un even- 
to gratuito, esto gracias a los 
apoyos institucionales, los patrocinios 
privados y a la utilización de la platafor- 
ma Fondeadora, una herramienta de 
fondeo colectivo para la realización 
de proyectos culturales que permite 
a los interesados dar una aportación 
económica y a cambio ser recompen- 
sados. En este caso, los premios son 
entradas para funciones especiales, 
para el maratón nocturno, además de 
promocionales, memorabilia, piezas 
de art-toys y el acceso a conferencias, 
charlas y clases magistrales, 


Todo lo anterior redundará en una serie 
de exhibiciones gratuitas, dirigidas a 
públicos vulnerables, para lo que se es- 
tará utilizando el Circuito de Faros, en 
conjunto con la Secretaría de Cultura 


del Gobierno de la Ciudad.de México. 


Entre las sedes que tendrá Macabro 
están, por supuesto, la Cineteca Na- 
cional, la sala Julio Bracho del Centro 
Cultural Universitario, el Cinemató- 
grafo del Chopo, el Centro Cultural 
Carranza, el Cine Lido, el Museo 
Laboratorio Arte Alameda y el Museo 
Panteón de San Fernando, un ideal y 
tenebroso escenario alternativo que 
año con año 
ofrece una 
de las expe- 
riencias más 
significativas 
y memora- 
bles de todo 
el evento. 
También 
habrá pre- 
sentaciones 
de libros, 
exposiciones 
y charlas con 
los invitados, 


además de algunas fiestas y presenta- 
ciones exclusivas. 


PERO ESTE ES SOLO UN 
ADELANTO DE LAS INTENSAS 
JORNADAS DE TERROR QUE 
HAN DE LLEGAR IRREMEDIA- 
BLEMENTE A LA CIUDAD Y 
QUE NINGÚN AMANTE DEL 
LADO MÁS OSCURO DEL 
CINE DEBE PERDERSE. 
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HABILIDAD 


REM .. 
Sieres observador y tienes mucha paciencia, esta actividad es 
para ti. Nada más tienes que analizar detenidamente las dos 
ilustraciones y encontrarás las diferencias entre ambas. Te 
advertimos que no es para todos, es muy complicado. 


EIC 
GRAMA 


HORIZONTALES: 

1. Se trata de la octava producción 
dirigida por Miyazaki con Studio Ghibli 
y la decimoséptima del estudio. 

2. Nombre de la compositora de la 
música de Arrietty y el mundo de los 
diminutos. 

3. Nombre de la princesa del Valle del 
Viento. 

4. Nombre de la película que ha recibi- 
do catorce premios, entre ellos el Óscar 
a la mejor película de animación, el pre- 
mio de la Academia y el Oso de Oro. 
5. El nombre de este estudio procede 
del nombre árabe Siroco, el viento del 
Mediterráneo, seco y cálido. 


VERTICALES: 

1. Nombre del personaje que es la insig- 
nia o mascota del Studio Ghibli. 

2. Este no es un nombre, sino una 
descripción que puede ser traducida 

en este contexto como “espiritu ven- 
gador”. 

3. Es el Presidente y Productor general 
del Studio Ghibli. 

4. Nombre de un fundador del Studio 
Ghibli. 

5. Nombre del corto de 20 minutos 
que aparece en el año 2000, delirante, 
experimental y disparejo sobre el estu- 


dio. Dirigido por Yoshiyuki Momuse. 
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CONEXIÓN MANGA, 
la revista número uno 
del ANIME y el MANGA 
en Latinoamérica. 


Ahora con tu suscripción te regalamos 
un DVD de la película que más te agrade. 


Susoripción o 
| Suscripción 
a 18 námoros e ar 


Suscripción 1 


-Y de Venganza - Sherlock Holmes a E 
6 números Sucker Punch - El castillo vagabundo 9740 A once 


$130 - Soy leyenda | pS TA Ea | O 
oo low 2 ws 


“Sujeto a existencia (en caso de no contar con la película de tu agrado, 
te enviaremos otro título del mismo paquete seleccionado): 


Informes y suscripciones 
suscribete Ovanguardiaeditores.com 


LAS IMÁGENES AQUÍ MOSTRADAS SON SÓLO DE CARÁCTER ILUSTRATIVO Y PUEDEN CAMBIAR AL MOMENTO DE SER RECIBIDAS. 
* PROMOCIÓN VÁLIDA ÚNICAMENTE EN LA REPÚBLICA MEXICANA. 
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EJE CENTRAL 9, FRENTE A LA TORRE LATINO | 


